Rumores del 18º Ciclo

Batallas:    
    
El ciclo continúa con las batallas habidas en el norte entre orcos, engendros y servidores que no parecen dispuestos a dejar de luchar. Por ahora los orcos están ganando la guerra y su ofensiva continua sobre sus enemigos.
Nota: Si deseáis consultarla la tenéis colgada en el foro con los mapas de batalla.

Criaturas:   
    
Dragones! Son quienes parece preocupar en el sur pero no lejos de los Demonios Menores que se están convirtiendo en algo más habitual que en el pasado. Los rumores indican que Liksau ha tenido recientemente la visita de varios.
Sólo los más poderosos permanecen con vida aunque algunas naciones ven premiada su buena actitud con criaturas aliadas, aunque estos casos son mínimos.

   
Construcción:   
    
La construcción de ciudades sigue primando sobre todos los demás aspectos hasta tal punto que empieza a haber problemas de espacio y a provocar conflictos entre naciones. Sólo los grandes continentes parecen permitir expandirse de modo continuo pero queda en evidencia la debilidad de esa expansión en caso de guerra donde las ciudades caen sin apenas resistencia al carecer de murallas o fortificaciones.
Corre el rumor de construcciones algo más grandiosas: palacios y grandes caminos, pero por ahora no parecen confirmarse en ningún extremo. Klaskan es cada vez más civilizada. 

    
Reclutamiento:   
    
Pocas novedades en esta área aunque la finalización de algunos tratados de paz y la entrada en liza de guerras parece que podría disparar este aspecto. Sin duda lo más abundante es la investigación de nuevas unidades, muchas veces enfocadas a un solo y único enemigo.
Exploración:   
    
La magia ha quitado protagonismo a cualquier otro modo demostrándose eficaz al tiempo que imposibilita a muchos héroes de adquirir experiencia de un modo sencillo.
En este aspecto se han detectado más de media docena de hechizos en este ciclo, casi todos realizados con éxito aunque alguno ha sido posteriormente dispersado.
Geografía:   
    
Aquellas naciones que comparten mapas y conocimientos son las que más han avanzado en esta línea, muchas de ellas logrando un conocimiento casi absoluto de vastas extensiones.
Sin embargo algunos mapas han tenido que cambiar algunas zonas por los cambios sufridos, en el norte la desecación de junglas gracias a los canales creados por los Servidores y en el sur extraños cambios en las llanuras noroccidentales.

Tecnología:   
    
Aunque en este aspecto lo militar está a la orden del día cada vez es más difícil obtener verdaderos adelantos que puedan desequilibrar una guerra. Sin duda habrá una vuelta a las unidades clásicas y con menor coste para guerras a largo plazo.

   
Revueltas y Felicidad:  

     
La revuelta habido en la nación Trogg, o lo que se decía que lo era, ha sido ahogada por la lava. Un mal fin a una nación con suerte aciaga.

Contactos:   
    
Por sorpresa y gracias a los hechizos de exploración se ha contactado entre dos continentes y varias naciones humanas se han conocido, esta raza comienza a ser tan abundante que puede provocar el ocaso de muchas otras.

Sin embargo aún hay razas cuyos conocimientos y contactos son mínimos, lo que a estas alturas de la Era puede ser tan perjudicial como beneficioso.

   
Búsquedas:   
    
La nación inmortal ha pagado el enviar a sus héroes en búsquedas dejando inerme el reino pero en general algunas naciones envían la mitad de sus héroes en busca de tesoros, armas u objetos que sirven a sus fines. La búsqueda de monturas parece a la orden del día...

    
Magia:   
    
El increíble aumento en el número de hechizos y su poder empieza a crear tal abundancia de hechizos y magos que rara es la nación que no los usa en su beneficio. Tanto uso de energía arcana podría atraer la atención de otros pero nadie deja de correr el riesgo a cambio de su beneficio.
