RUMORES DE KLASKAN 4 CICLO

 

Batallas: 
 

En este turno hay otras cuatro batallas (las protagonizan Saurios, Enanos, Enanos2 y Humanos) que se suman a las anteriores y que en su mayoría tienen lugar contra criaturas y nómadas.

El tanteo anterior era Pj's 13 Pnj's 4 pero puede verse drásticamente modificado pues esta vez las cosas no pintan tan bien para los diversos reinos y naciones.
 

Criaturas:
 

Sigue sin haber ataques a ciudades por parte las criaturas pero ellas si han sido atacadas. De hecho una Bestia y una Quimera resultan “cazadas” mientras bandas de ogros huyen de la persecución de grandes ejércitos.
 

Resulta notable cierto aumento en el número de criaturas al servicio de varios dirigentes y héroes, aunque aún resultan escasas ya varios países tienen a su servicio a pegasos, serpientes aladas y varias criaturas más.

Aunque se han descubiertos dos o tres criaturas en el último medio ciclo su número es muy inferior al descubierto en ciclos anteriores. Hay una caso excepcional de la aparición de iuna criatura en un nodo, suceso bastante extraño pues todos los alrededores estaban vigilados.
 
Producción:
 

En este ciclo además de mandarse construir varias ciudades se han reconstruido varias otras, conquistadas con anterioridad todas ellas, pero casi todas las naciones se han concentrado en reclutar prospectores a fin de ayudar en la construcción de las nuevas ciudades para mejorar la producción.

Por lo menos cuatro naciones han aumentado sus impuestos, en algunos casos en cifras increíbles, ayudados del buen clima y la alta moral reinante entre sus seguidores. Pero todos ellos corren riesgos de revueltas, aunque casi todas improbables sí son posibles.
 

Construcción:
 

Este ciclo la construcción de edificios ha sido tan poca que muchos constructores han quedado sin trabajo este ciclo. Apenas hay edificios construidos y pocos en construcción, de hecho comparado con ciclos anteriores en este ha habido una clara recesión. 

Esto se debe en su mayor parte a que los almacenes están mucho menos surtidos tras la fiebre constructora de otros ciclos y a que las ventas en el mercado interno han debilitado ciertas economías, saturando varios de los mercados.

Aún así las pocas construcciones contrastan con las numerosísimas ciudades, media docena, que acaban de construirse en el próximo ciclo y cabe destacar la construcción de la cuarta ciudad para alguna de las razas. Son muy raros aquellos países que no han emprendido la construcción de una segunda o tercera ciudad y más aún los que sólo poseen una sola ciudad.

Hay que destacar un abandono de la construcción de fortalezas pese a su utilidad para proteger pasos estratégicos pero se debe sin duda al pequeño conocimiento del medio para casi todas las naciones cuya capacidad estratégica es inexistente salvo para unos pocos reinos.
 

Reclutamiento:
 

De nuevo ha habido pocos reclutamientos, lo cual se debe a la falta de contactos y a las puntuales batallas pero no guerras habidas.

Es nulo el entrenamiento de exploradores, pese a que varios han encontrado la muerte en su misión mientras que los prospectores sí van aumentado poco a poco. 

 
Exploración:
 

La exploración salvo en un caso excepcional ha sido muy escasa, de hecho salvo unos pocos avezados héroes la exploración está siendo frenada por los combates en los que suele enviarse a los exploradores en avanzadilla para facilitar el conocimiento del campo de batalla a sus generales.
 

Geografía:
 

Este ciclo es particularmente rico en la finalización de Búsquedas de Ubicación Especial que en la mayoría de los casos, cuando no en todas ellas, ofrecen mucha información sobre la historia de los diversos pueblos y una idea aproximada de su posición en el mapa global.

Es curioso remarcar que ha aumentado la exploración de mares por varias naciones no particularmente marítimas y la exploración de la costa por las naciones talantes.
 

Clima:
 

En este aspecto no ha habido sorpresa alguna ni incidentes graves… de hecho comienza a reinar cierta tranquilidad respecto a las anteriores y terribles tormentas que devastaban las cosechas y destruían las edificaciones. Unos fuertes vientos en ciertas áreas marítimas son lo único remarcable.

Tecnología:
 

Pese a que en ciclos anteriores esta área había comenzado a bullir en estudios e investigaciones este ciclo ha sido testigo del fracaso de muchas de ellas y del abandono general de esta área salvo excepciones.

Pero lo realmente sorprendente ha sido la pasividad de las razas con especiales aptitudes en este campo…

Revueltas y Felicidad:
 

No hay revueltas aunque si algunos disturbios en general debido al aumento de impuestos o la pasividad de ciertos dirigentes. En general todos ellos son apreciados por sus pueblos y muchos aprovechan esta felicidad temporal para realizar leves aumentos de impuestos aunque se cree que un par de reyezuelos trataron de aumentar los impuestos en un 100%… trayendo consigo graves problemas, por lo cual debieron reducir sus intenciones para no enfrentarse a una revuelta general.
 

Contactos:
 

El primer contacto en el cuarto ciclo ha sido finalmente el único en todo Klaskan. Dos naciones se encontraron al explorar sus respectivos territorios hasta que finalmente tuvo lugar un contacto aunque gracias a los dioses pacífico, al menos de momento.

Dicho contacto no se ha visto acompañado de otros debido a que la exploración ha sufrido un importante descenso. Sin embargo si han aumentado los contactos con nómadas.
 

 

Búsquedas:
 

Un nuevo tipo de Búsqueda amenaza con sobrepasar a las de Ubicación, se trata de las Búsqueda de objetos mágicos y de tesoros.

Sin embargo son varias las que han finalizado con éxito premiando a muchos héroes con aumentos importantes en su experiencia.
 

Héroes:
 

Todas las razas poseen héroes y aunque en este último ciclo ha aumentado su número no lo ha hecho el de los héroes especiales que comenzaron a aparecer en el anterior ciclo.
 

Magia:
 

El número de magos, Torres de Magia y en general el mundo arcano está experimentando un aumento importante. De hecho alguna raza ha empezado a hacer uso de hechizos globales mientras que el número de torres de Magia aumenta según pasan los ciclos.

En batalla la magia sólo se ha usado de forma defensiva o por algunas criaturas. En este sentido cabe destacar el aliento de alguna de ellas que ha congelado a más de un incauto.
