RUMORES DEL OCTAVO CICLO 

El ciclo comenzó con una pequeña batalla entre unos nómadas orcos y los gnomos que se saldó con la retirada de los segundos, que actuaron del mismo modo al finalizar el ciclo tras haberse encontrado con los Seres Oscuros. En ambos casos eran partidas de exploración y por tanto los gnomos actuaron de un modo muy sabio.

Los Seres Oscuros tuvieron algún encuentro más serio cuando los Humanos atacaron por sorpresa una de sus ciudades, recien construida, pero los Seres Oscuros con unidades mucho más preparadas y en mayoría numérica no tuvieron que combatir pues la unidad humana cayó bajo los efectos de sus artes arcanas.

Una Quimera atacó a un heroe de los Servidores que se alzó con la victoria tras un enconado combate... sin duda una batalla muy igualada.

De igual modo se planteaba una batalla más entre nómadas y engendros en su guerra, la primera de Klaskan, y la quinta batalla acabó con una ajustada victoria de los nómadas con amplias bajas para ambos bandos que al parecer dieron por finalizadas sus diferencias a posteriori cuando los nómadas decidieron establecerse al fin, con dos ciudades!

Los elfos vieron como una ciudad recien construida y amenaza desde el ciclo anterior por unos nómadas humanos caía bajo la horda tras unas fracasadas negociaciones.

Los elfos aprovecharon la pequeña pausa para reclutar tropas y con un ejército colmado de héroes y unidades de élite cayeron sobre los humanos obteniendo una clara victoria... la más grande de las batallas conocidas, 65, unidades caía del bando élfico que se hacía con un gran botín.

Los orcos tuvieron su oportunidad y demostraron un valor que les faltó a sus contricantes que fueron barridos por la horda sin demasiadas bajas. La batalla fue corta pese al gran número de unidades, 51.

Los contactos habidos en este turno, enhorabuena a los premiados porque varias razas más han estado y están muy cerca de establecer contacto, son los establecidos entre:

Gnomos - Seres Oscuros

Que se unen a los ya existentes entre Enanos2-Atlantes, Engendros-Nomadas, Minotauros-Arcones e Inmortales-Elfos de los cuales dos han estallado en cruentas guerras y otros dos han sido pacíficos.

Se pueden narrar ya en Klaskan dos guerras de cierta importante, las habidas entre Minotauros y Arcones, actualmente en un estado de pausa y la existente entre Engendros y nómadas que ha pasado a un estado latente.

A estas guerras se podrían añadir las invasiones que sufrieron Saurios, Enanos2 y Orcos mientras que las demás razas aún no han conocido conflictos importantes.

Debido  estos conflictos en este ciclo ha habido reclutamientos importantes y varios de ellos han sido de unidades de élite, es decir, unidades recientemente investigadas o especializadas en la lucha contra algún tipo especial de enemigo.

Sólo los atlantes, ambos, y los Humanos3 conocen aún la paz y sus territorios no han sido ollados por enemigo alguno.

Los héroes han seguido apareciendo pero en menor número del que cabría esperarse por el número de batallas aunque cabe destacar que varios de ellos han resultado ser personajes de gran importancia para las naciones.

De igual modo se dice que el rey de los Atlantes ha partido en alguna búsqueda personal y ha abandonado a su pueblo que ha acogido el hecho con tristeza y sorpresa para después celebrar con alegría el coronamiento de un hermano del que comienzan a llamar traidor.

La exploración ha remitido en parte. Los exploradores han pasado a ser un personaje raro en todas las naciones aún cuando sus ventajas para la exploración y la obtención de datos en las batallas debería hacerles valedores de mayores reclutamientos.

Los edificios están han sufrido un parón importante, casi todo el mundo opta por construir nuevas ciudades e incluso algunos hablan de la creación de alguna colonia en tierras desiertas.

Varias naciones han alcanzado tal punto de expansión que se permiten crear vasallajes para proteger sus fronteras y obtener el servicio de héroes.

Aunque aún hay alguna nación con una sola ciudad la mayoría tiene tres y varios alcanzan las cuatro e incluso alguno está construyendo aún más.

Las Torres de Magia han sufrido la pérdida de una de ellas tras su destrucción por parte de una horda... El resto no han abierto sus puertas a magos de otras razas pero muchas de ellas entrenan aprendices, varios de ellos muy capaces en las artes arcanas.

No hay tormentas de importancia en parte alguna de Klaskan, salvo en las cercanías de los territorios glaciares donde el clima es implacable con todo ser vivo.   

Sin embargo empieza a generalizarse la erupción y destrucción de territorios, los viajeros hablan de la menos tres erupciones, una de ellas de gran importancia y que ha consumido varios territorios arrasándolos con ríos de lava y sedimentos.

Los embajadores son la nueva unidad estrella debido a los múltiples contactos diplomáticos con nómadas. Muchas naciones han encontrado algún nómadas y varias han conseguido la firma de acuerdos hasta tal punto que algunas naciones poseen acuerdos con nómadas que tras establecerse han logrado un crecimiento superior al suyo mismo!

Las criaturas parecen haber desaparecido... todas ellas, pues salvo el contacto de los Servidores el resto parece deambular por territorios extraños y lejanos.

Respecto a la investigación, tanto mágica como tecnológica, sigue abandonada y en manos de unos pocos, sin duda debido a la necesidad de fondos para diferentes causas.  

Sin embargo siempre hay excepciones y un par de razas están logrando avances en estos campos... quien sabe si a largo plazo sean los que marquen la diferencia.

Las revueltas no han vuelto a estallar pues los aumentos de impuestos han sido excasos, la población celebra que sus gobernantes no los expriman en un mundo tan duro como Klaskan.

Los nómadas que tan numerosos eran los anteriores ciclos han dejado paso en este ciclo a campos de batalla cuajados de cadáveres... generalmente de sus propios componentes.

