Batalla de Asalto de Humanos contra Enanos

Introducción

Un ejército humano de más de veinte unidades se dirige a una fortaleza enana en construcción y forticación sobre un paso de gran importancia estratégica. Los humanos han explorado con anterioridad el lugar y disponen de un explorador en sus filas. Además poseen un guerrero como general y un mago Elemental de la Esfera de fuego llamados Rogif y Plotos.

Su intención es tomar la fortaleza antes de que los enanos logren fortificarla más allá de toda posibilidad. De momento su explorador les tranquiliza, los enanos han acumulando algunas unidades en la zona pero no superan la docena y la fortaleza acaba de finalizar su primera fase de construcción y sólo la han dotado de rastrillo aunque por el movimiento de obreros y operarios es evidente que se están haciendo modificaciones a fin de hacerla inexpugnable.

El ejército humano formado por cuatro unidades de arqueros, siete de milicia y 6 de infantería (dos de ellas veteranas) lleva con ellos los recursos necesarios para la construcción de tres lanzapiedras.

El ejército enano está formado por tres unidades de ballesteros, tres unidades de milicia y dos de infantería, una de ellas veterana. Además dispone en los almacenes de la forteleza, y pese a los gastos que suponen las construcciones, ciertas reservas para estas ocasiones.

Preparativos

Los humanos montan tres lanzapiedras. Uno de ellos en un llano cercano a la ciudad y otros dos en sendas colinas de modo que aunque poseen en su rango de tiro a las murallas y la primera línea interior de la fortaleza están fuera del alcance de las ballistas que los enanos montan en las torres, tres.

Sin embargo los enanos saben que sus ballistas no tienen la capacidad de alcance que los lanzapiedras y retrasan dos de ellas en un contrafuerte occidental de la fortaleza de modo que puedan abatir a las unidades que ataquen a la fortaleza sin estar a su alcance. La otra ballista y el lanzapiedras enano se colocan en primera línea en un intento por desarmar las armas de asedio enemigas.

Nota: Toda fortaleza atacada posee tres ballistas de forma automática.

Sabiendo que van a sufrir un constante bombardeo los enanos dejan en reserva a sus milicas e infantería mientras que su general, un guerrero llamado Lagazza, se mantiene en segunda fila junto a los ballesteros enanos, que poseen un alcance menor que los arqueros humanos.

Nota: Los arqueros tienen un alcance de 8 y los ballesteros de 6 sin modificadores.

Los humanos deciden dejar en reserva a todas las unidades de infantería mientras que la milicia y los arqueros se colocan en línea con los lanzapiedras y los héroes un poco retrasados.

La iniciativa es de los humanos pues están asaltado y el enemigo queda refugiado en las murallas.

La táctica humana es clara. Tras construir un ariete (sorpresa que los enanos no esperaban) deciden bombardear la fortaleza y abrir brechas en sus murallas para a continuación enviar al ariete y a las tropas para acabar el trabajo limpiándolas de enemigos.

En el momento en que estas avancen entrará la reserva de infantería que avanzará tras ellas mientras que en el turno siguiente entrarán las dos unidades de infantería veterana para rematar la faena si es necesario.

El héroe guerrero posee una fuerza de 4, movimiento 2, vida 5, resistencia 2, inteligencia 2, fama 1 y posee una armadura mágica que le suma dos a su defensa y al ser General posee un bonificador a la iniciativa +1.

El mago, Plotos, posee fuerza 5, movimiento 3, vida 6, resistencia 7, inteligencia 8 y fama 1. Ha decidido lanzar los hechizos Rayo de Fuego sobre cualquier unidad enemiga sobre la que tenga oportunidad y bola de fuego sobre un conjunto de ellas si no hay unidades aliadas en medio. 

En cualquier caso ambos deciden quedarse en segundo plano de modo que la milicia lleve el peso del choque y de las bajas.

Los enanos no pueden permitirse perder muchas unidades y deciden luchar dentro de la ciudad mientras sea posible cubriendo las posibles brechas. El rastrillo que cubre las puertas aumenta en dos sus impactos de modo que en total son 10, las murallas, al ser una fortaleza de nivel básico, poseen 12 impactos.

Fases 1-20: El Bombardeo

A pesar del riesgo que supone un bombardeo de tal duración los humanos deciden que es necesario abrir como poco dos brechas antes de avanzar contra el enemigo. Y comienzan a atacar las puertas con docenas de proyectiles. 

Al recibir en las cercanías de los lanzapiedras algunos proyectiles enanos y la final destrucción de uno de los lanzapiedras humanos por los enanos, las tripulaciones humanas reciben la orden de atacar al lanzapiedras que en una andanada certera queda desarmado a pesar de que pudo sobrevivir a una primera gracias a la protección de las murallas.

Nota: las murallas dan  -10% a impactar.

Sin embargo tras la quinta fase, con el lanzapiedras enemigo destruido, los impactos se concentran contra las murallas y puertas.  El ataque se concentra en la parte oriental de las murallas de modo que las unidades humanas al asalto estén fuera del alcance de las ballistas.

Finalmente en la fase 18 uno de los tramos de muralla es destruido obtiendo la deseada brecha y en la fase 20 las puertas son finalmente abatidas cayendo de sus goznes al suelo una de las hojas y quedando doblada hacia dentro otra de ellas. 

A pesar del poco acierto de los servidores humanos de los lanzapiedras al fin hay las dos brechas necesarias para la táctica humana.

Fase 21

Los humanos avanzan. El ariete avanzado sobre las filas de milicia y arqueros. Los enanos no se mueven mientra los lanzapiedras logran acertar en varios tramos de muralla debilitándola pero lejos de poder derribarlas. 

Una ballista enana alcanza al ariete, varios de sus servidores caen destrozados por los enormes virotes que les alcanzan pero el arma no parece sufrir grandes daños.

Fase 22

Los humanos avanzan sorteando pequeños bosquecillos, su avance es en línea, justo detrás del ariete que continua su trayecto hacia las murallas saliéndose del campo de tiro de las ballistas del flanco oriental, los enanos gruñen y miran preocupados como el ariete escapa a sus proyectiles...

Además entran las unidades de reserva humanas, cinco unidades de infantería, que se disponen a marchar contra las murallas a toda velocidad para intentar llegar en el punto culminante de la batalla.

Mientras los arqueros humanos logran destruir una de las ballistas enanas e impactar a los ballesteros enanos que sin embargo, haciendo gala de su resistencia, aguantan la lluvia de flechas.

Mientras una ballista enana responde al ataque y logra destruir una unidad de arqueros humanos cuyos componentes caen segados por los proyectiles enemigos.

Fase 23

El ariete alcanza las murallas mientras los demás humanos avanzan. Los ballesteros enanos toman posiciones y aparecen tanto las unidades de reserva humanas restantes como las enanas. Mientras las reservas humanas aparecidas el turno anterior avanzan a la marcha.

La unidad de arqueros humanos que el turno anterior abatía a una ballista logra abatir a otro grupo de estas máquinas cuyos tripulantes caen atravesados por multitud de flechas a pesar del refugio de las murallas. Los duros enanos están recibiendo un fuerte castigo.

Las otras dos unidades de arqueros humanos logran abatir a una unidad de ballesteros enanos que aún no habían logrado disparar un solo virote. Las murallas están llenas de heridos y muertos mientras los lanzapiedras lanzan algún que otro proyectil contra ellas, aunque sin mayores efectos.

Las unidades de ballesteros enanas no logran impactar mientras ven como el ariete humano golpea la base de la muralla provocando cuatro puntos de daño en una sección anteriormente alcanzada por los lanzapiedras.

Fase 24

Dos unidades de milicia humana, la 5ª y la 6ª entran en las brechas abiertas en la muralla. Mientras los ballesteros enanos, que corren el riesgo de ser alcanzados por las tropas humanas, retroceden para tomar posiciones que les permitan abatir a los invasores de la fortaleza.

La milicia, la infantería y el héroe enano avanzan contra las unidades humanas que intentan penetrar por las brechas abiertas, ambas muy cercanas.

La ballista enana venga a sus compañeras caidas y logra impactar de lleno sobre la unidad de arqueros humanos que les estaba atacando desbandándola. Las dos unidades de arqueros humanas restantes logran alcanzar a los ballesteros que se retiraban de la muralla y aunque estos aguantan uno de los impactos quedan muertos en su mayoría por el otro.

La unidad de ballesteros enanos superviviente logra acertar sobre la unidad enemiga que acaba de abatir a sus compañeros, y que sin embargo resiste el ataque sin problemas. 

Entre los lanzamientos de proyectiles el ariete vuelve a golpear la muralla dañándola gravemente. A su alrededor se recrudece la lucha, llegado el cuerpo a cuerpo los humanos no logran herir a sus enemigos, la 1ª unidad de infantes enanos pone en retirada tras matar a la mayoría de los miembros de la unidad de milicia que penetraba por la brecha mientras Lagazza (que posee fuerza 8 y daño agravado +1) hace lo mismo con la otra uindad enemiga. Dos enemigos menos!!!

Fase 25

Se vuelve las tornas pues los enanos saben que si sufren una sola baja en las brechas los humanos entrarán por el hueco dejado antes de que ellos puedan reaccionar. Así pues deciden aprovechar que los humanos no quieren entrar en cuerpo a cuerpo hasta contar con su infantería, que se acerca a la marcha, para salir a atacar a las unidades humanas.

Nota: Los humanos tienen la iniciativa

La ballista enana rota sobre su posición para encarar a los enemigos y poder lanzarles sus andanadas. Mientras la 1ª de Milicia y las 1ª y 2ª de Infantería salen y haciendo uso de unos buenos movimientos, sorprendentes en un ejército enano, flanquean a varias unidades humanas cercanas a las murallas mientras atacan a otras. La 2ª de Milicia y el héroe Lagazza cubren las brechas. Mientras la unidad de milicia restante se coloca tras la zona atacada por el ariete.

Las lanzapiedras humanos aprovechan la posibilidad de acertar a la unidad de ballesteros enanos superviviente pero fallan sus lanzamientos que en su mayoría provocan ligeros daños en las murallas sin herir a los ballesteros enanos que aguantan la lluvia de proyectiles con la tradicional resistencia enana.

Sin embargo la ballista enana sigue igual de poco efectiva y falla su ataque mientras que la 4ª de Arqueros humanos logran lo que no habían logrado las piedras y los ballesteros de dispersan rompiendo la formación.

Sin embargo los humanos fallan sus ataques cuerpo a cuerpo mientras que los enanos logran destruir otra unidad de milicia, la 4ª en esta ocasión y el héroe enano no logra abatir a sus oponentes.

En medio del combate el ariete logra su objetivo abriendo otra brecha más en las murallas uno de cuyos tramos se derrumba entre una lluvia de cascotes que abre el paso a la fortaleza.

Fase 26

Los humanos se reagrupan mientras la infantería llega a la zona de combate, a pesar de no poder alcanzar bien a sus oponentes por lo limitado del movimiento y el gran número de unidades, evitan que los enanos puedan seguir atacando por el flanco a la milicia y a los arqueros. Los enanos salen al encuentro de sus nuevos enemigos... que parecen no acabar.

Mientras la 2ª de Milicia y el general enano cubren dos de las brechas las dos unidades de infantería enana cargan contra la infantería humana y la 3ª de Milicia en vez de cubrir la brecha la aprovecha para atacar a una unidad de arqueros humanos mientra que por último una unidad de milicia enana se enfrenta a una de las supervivientes humanas.

Debido a que la lucha es cuerpo a cuerpo los lanzapiedras no pueden disparar sin correr el riesgo de herir a sus compañeros y los arqueros igualmente pero no así la ballista enana a la que le sobran blancos... pero que sigue sin acertar ninguno.

En el cuerpo a cuerpo todas las unidades humanas fallan sus ataques!!!! Menos mal que la infantería veterana ya está cerca... porque los héroes humanos se ven obligados a avanzar por temor a que en las filas humanas se extienda el temor a la derrota.

Los enanos golpean duro pues la 2ª de Infantería derrota a su homologa humana sin problemas. Igualmente la 2ª Milicia derrota a la 3ª de Milicia humana y el héroe hace uso de su increible fuerza para destruir completamente a otra unidad de milicia humana, la 1ª en este caso.

Fase 27

Los humanos cierran un cerco en torno a las unidades enanas que luchan fuera de las murallas y salvo el flanco oriental donde la unidad de infantería veterana no llega a ocupar la posición indicada el combate comienza a tomar un buen rumbo para sus intereses.

Mientras la 1ª y la 6ª (veterana) Infantería atacan a la 1ª Infantería enana, las 4ª humana ataca a la 2ª enana. Además otra unidad de infantería, en este caso a 3ª humana, ataca al Héroe Enano. 

Los enanos apenas pueden realizar movimientos pues la iniciativa humana les ha rodeado y únicamente la 3ª de Milicia enana hace un valiente movimiento de flanqueo y ataca a la infantería humana veterana por el flanco... para sorpresa de todos!!!

A pesar de que las armas a distancia humanas no pueden disparar por falta de blancos y que la ballista enana continua errando los necesitados blancos Plotos decide lanzar una bola de fuego en la retaguardia enana, en medio del llano y contra las murallas, de modo que sólo resultan afectadas las unidades enanas... y su hechizo tiene éxito. Un mar de llamas y una fuerte explosión golpea a cuatro unidades enanas que luchan con las murallas a sus espaldas, resultado de esto tres de ellas son chamuscadas pero pueden seguir luchando pero la 1ª de Infantería enana no logra sobrevivir y sus componentes quedan carbonizados.

Además las llamas de extienden por el campo de batalla haciendo mucho más dificil el movimiento..

Todo queda en manos de la lucha cuerpo a cuerpo, y por esta vez los humanos logran las primeras victorias, pues la infantería veterana que había sido flanqueada por la milicia enana destruye a su atacante con gran ferocidad, no quedando vivo ninguno de los enanos que caen con resignación bajo las espadas y lanzas humanas.

Aunque la 2ª Infantería enana vuelve a tener éxito destruyendo a una unidad de infantería humana y el héroe enano destruye a una unidad de milicia humana las bajas del bando enano son muy altas, de sus doce unidades iniciales únicamente cuatro sobreviven de modo que los enanos supervivientes intentan retirarse.

Sin embargo la ballista enana no puede hacerlo al estar ubicada en una torre de modo que sus servidores se rinden. Así mismo la mortal unidad de infantería enana, la 2ª, está tentada de combatir abriéndose paso hacia la salvación pero se reconoce perdida debido al gran número de unidades enemigas que le cortan la retirada y a la proximidad de los héroes humanos y a pesar de que hombro con hombro con ellos sobrevive una unidad de milicia enana, ambas unidades se rinden.

El héroe logra escapar pues nadie ha podido derrotarle en la brecha que cubría y con él se retira la 2ª de Milicia enana que cubría la otra brecha y que tan valientemente ha derrotado a los invasores.

La victoria está servida! Los humanos se adentran en la desierta fortaleza!

Consecuencias y consideraciones:

De las doce unidades enanas, ocho yacen sobre el campo de batalla, otras tres son prisioneras y únicamente una unidad y el general logran retirarse.

Las tropas humanas han sufrido un gran número de bajas pero la táctica humana consistía precisamente en preservar a las valiosas unidades de infantería mientras que la milicia cargaba con el peso de la batalla. Las bajas se contabilizan en once unidades: un lanzapiedras, dos unidades de arqueros, cinco de milicia y tres de infantería.

La inefectividad de las armas de asedio enanas y la falta de acierto de los ballesteros ha desequilibrado la batalla desde el principio. Sin embargo la infantería y la milicia enanas han demostrado una resistencia y efectividad más allá de toda duda.

Está demostrado que las brechas favorecen al invasor si logra abrirse paso, pues una vez derrota a una unidad enemiga, al tener la iniciativa, puede penetrar en la fortaleza sin problemas al mover en primer lugar.

Sin embargo la salida de los enanos a estado a punto de frustar el plan, seguramente si se hubieran olvidado de la infantería humana y centrado en las unidades de milicia y arqueros quizás hubieran conseguido provocar la retirada humana por el número de bajas.

También ha estado la batalla muy cerca del límite de tiempo (30 Fases) pues ya atardecía cuando los humanos logran romper la ferrea defensa enana.

A pesar de la pirrica victoria los humanos pueden presumir de haber tomado una fortaleza enana mientras sus héroes cogen experiencia y fama!!! Ahora sólo queda repartirse el botín.

