Batalla Naval

Introducción

Una flota atlante escolta a un transporte carga de materiales y tropas por la costa. La flota consta de tres galeras, dos espolones y el transporte. 

Una flota orca cae sobre ellos desde mar adentro encerrándoles contra la costa y obligándoles a plantar batalla. Dicha flota está formada por seis galeras y dos galeones.

Curiosamente los talantes han dispuesto sus tropas en todas las naves, colocando a una unidad de arqueros en cada galera, una unidad de infantería en el transporte y dos unidades de infantería en cada uno de los espolones de modo que en caso de combate todas sus naves están cubiertas. Su almirante es Sevone'g y posee una inteligencia de 3.

La flota orca también dispone de unidades de arqueros en las seis galeras y los galeones disponen de dos unidades de arqueros y dos de infantería cada uno de ellos de modo que poseen superioridad numérica en el abordaje. Su almirante, conocido por Acnert posee una inteligencia de tres.

Aunque los orcos lo desconocen las corrientes son débiles, fuerza 1 (arrastran un cuadro a las naves en la dirección que poseen) y tienen dirección de oeste a este. El viento tampoco es fuerte, fuerza 1 (resta o suma al movimiento según se esté en contra o a su favor) y tiene dirección norte. 

Toda la parte norte del campo de batalla es costera, posee unos altos acantilados contra los cuales se estrellan las olas entre montañas de espuma.

Además de las unidades embarcadas todas las naves disponen de una unidad de marineros, con las mismas cualidades que la milicia y capacidad de ataque a distancia.

Iniciativa:

Tras un empate en las tiradas de iniciativa, a pesar del bonificador atlante, los orcos poseen la iniciativa!!! Eso les permite disparar y mover en primer lugar durante la batalla.

Formaciones:

Los orcos deciden colocarse en posición de media luna con el centro retrasado hacia el sur mientras que los talantes colocan a sus tres galeras en línea protegiendo a su transporte mientras los espolones permanecen sumergidos a ambos lados de los orcos.

Fase 1:

Las naves realizan movimientos de aproximación al final de los cuales la galera orca (designaré a las galeras orcas go1, go2, go3,... y a las talantes g1, g2 y g3) go1 se ha adelantado demasiado y está a tiro de las dos galeras atlantes. 

Las armas de asedio de la galera orca fallan el blanco pero las galeras talantes en un alarde de puntería aciertan con dos impactos. Ambos en los mástiles y velas de la embarcación que ve reducido su movimiento en dos puntos.

Fase 2:

El espolón, e2, colocado en el flanco oriental decide intentar embestir a una galera orca, go6, que tiene en sus cercanías. A pesar de permanecer sumergido el espolón falla su ataque sobre la galera.

Las demás naves han entrado todas en rango de ataque a distancia salvo la galera orca dañada en la fase anterior que se desplaza hacia el norte a mayor lentitud siendo alcanzada por la nave siguiente. 

El transporte realiza un movimiento hacia la costa que le aleja de las armas de asedio y que deja el ala derecha orca sin blancos posibles por su encaramiento.

Aún así la galera g05, más caída hacia el centro que su homologa dispara sus proyectiles sin acierto. Así mismo también fallan todos los proyectiles de las demás naves que no logran ni un solo impacto.

Los arqueros orcos del ala occidental de la flota orca, aún en perfecta formación, disparan sus proyectiles contra la galera atlante central que les enfrenta y logran eliminar a su tripulación y a la unidad de arqueros embarcada de modo que la nave queda sin gobierno, viendo reducido a la mitad su movimiento.

Fase 3:

Tras un bordo lento de la galera orca go1, cuyo movimiento se vio afectado en la primera fase de combate, es abordada por una galera atlante comenzando el combate cuerpo a cuerpo. 

Simultáneamente los orcos deciden apoderarse de la nave atlante sin tripulación y logran abordarla, pero para su sorpresa el transporte atlante acude en su ayuda y aborda a su vez a las dos naves de modo que la tercera galera atlante decide apoyar el abordaje uniéndose al abordaje. Los dos abordajes pueden decidir la batalla por el número de naves involucradas.

Mientras el espolón en la zona occidental decide intentar embestir pero también falla el ataque, los dioses no sonríen a los atlantes, pues la go2 orca no resulta dañada y las naves del flanco oriental caen sobre el centro. El espolón en dicha zona es sobrepasado por la velocidad de las galeras ayudadas por el viento mientras vira para intentar atacar más adelante.

En esta fase no se realiza ataque alguno a distancia por el riesgo de dañar a las naves del mismo bando.

El combate cuerpo a cuerpo en el abordaje entre go1 y g1 parece muy cruento por los numerosos impactos pero sólo una unidad de arqueros atlante cae bajo las armas de sus enemigos.

En el otro abordaje la situación es la contraria. Las unidades atlantes logran abatir a una unidad de marineros orca mientras que aunque los orcos logran impactar no obtienen victoria alguna.

Fase 4:

Los dos galeones orcos deciden desequilibrar la balanza de fuerzas en el abordaje central uniéndose a él. Las tres galeras orcas situadas en el ala derecha viran para unirse al combate pero que mientas la go2 en el flanco izquierdo ayuda a la maltrecha g01 contra la galera atlante los dos espolones logran embestir a dos galeras orcas que no resisten los numerosos daños y se van a pique con sus tripulaciones.

En ambos abordajes se repiten los combates, en el abordaje occidental entre galeras las nuevas unidades orcas pierden una unidad de marineros mientras que en el centro la situación es la opuesta pues los atlantes pierden una unidad y logran, con dificultades, sobrevivir a varios impactos de sus enemigos.

Fase 5:

El abordaje se generaliza pues ambos espolones salen a superficie y mientras una galera orca más se une al abordaje central el espolón atlante se une al abordaje occidental. El segundo espolón, consciente de que sus unidades serán muertas si aborda en el centro, se retira hacia el este.

La unidad de marineros superviviente en el abordaje central, creyendo perdido el combate contra sus enemigos intenta incendiar la nave pero es derrotada en el cuerpo a cuerpo por los orcos.

En el combate del oeste la situación es muy diferente pues los orcos pierden otra unidad más mientras los atlantes resistes sus ataques con éxito.

Fase 6:

El espolón e2 en el este merodea en busca de alguna presa sin éxito. Mientras la unidad de infantería superviviente en el abordaje central elimina una unidad orca mientras que en el otro abordaje muere una unidad de marineros orcos.

La superviviente incendia la nave para intentar hacer el máximo daño enemigo a los barcos abordados contra ella. Aunque el galeón orco, g2, se libera el resto de las naves ver sus arboladuras empezar a arder. Un galeón y dos galeras orcas están en llamas mientras que otras dos galeras atlantes y el transporte también arden.

Debido al fuego perece una unidad de infantería orca en el galeón mientras que en las galeras orcas perecen ambas unidades de arqueros. En las naves atlante sufren más las velas y todas ven reducido su movimiento en un punto.

Fase 7:

A pesar de los intentos por sofocar el incendio el galeón g1 sigue en llamas mientras el resto de las naves arde sin lograr huir de la nave incendiada a la que están unidades por multitud de cabos y algunos aparejos caídos sobre cubierta. En ese momento la galera atlante en la que se inició el incendió se va a pique y comienza a arrastrar a las naves unidas a ella. Las dos galeras orcas y la galera atlante restante se hunden con ella entre los desesperados gritos de los tripulantes mientras que el galeón comienza también a hundirse con el casco gravemente dañado. La única nave que logra alejarse es el transporte cuya arboladura resiste a duras penas.

Los combates con armas de asedio se reanudad y mientras el galeón logra impactar en el espolón que no sufre daños, es atacado a su vez por la nave atlante y el transporte que logran abatir a una unidad de infantería embarcada!!!

Fase 8:

El transporte es arrastrado por viento y marea hacia la costa mientras sus tripulantes intentan apagar le incendio. Más daños en el casco podrían llevar la nave a pique así que los tripulantes deciden dirigirse a la costa a toda la velocidad que les permite su nave.

El galeón incendiado acaba por hundirse bajo las aguas mientras sus tripulantes se lanzan hacia la costa intentando ganarla a nado. Mientras los orcos deciden emplear la misma táctica e incendiar su nave pues el abordaje occidental está casi ganado por los atlantes y la nave comienza a arder como una pira funeraria mientras las tripulaciones de las demás naves intentar salvarlas, únicamente g1, la galera atlante, se logra separar de la nave en llamas pero ambas galeras orcas comienzan a arder y el espolón no logra separarse. Aunque el incendio es enorme los mayores efectos son en las velas y mástiles de las galeras, que ven reducida su capacidad de movimiento.

Los ataques a distancia fallan mientras el galeón orco y el espolón atlante navegan en paralelo intentando dañar a su oponente.

Fase 9:

El transporte a punto se hundirse por las llamas se estrella contra los acantilados de modo que la unidad de infantería a bordo de la nave logra ganar la costa sana y salva.

En los restos del abordaje occidental las llamas de go2, galera orca, son sofocadas por su tripulación y emprende una navegación lo más rápida posible hacia la costa a favor del viento para intentar huir del espolón atlante que también se ha liberado de los numerosos cabos lanzados contra la galera orca, go3, que continua ardiendo.

El galeón orco logra alcanzar en el casco al espolón atlante que lo persigue mientras al tiempo hacer un bordo que corta la estela del espolón para impedirle embestir, el capitán de la nave atlante no es capaz de impedir que el galeón orco a favor de viento le gane en distancia pero en una maniobra bastante sagaz le gana el viento... sin embargo el galeón parece listo para huir del campo de batalla indemne pues está muy cerca de sus límites.

La tripulación orca lo sabe pues sus gritos se escuchan desde la nave atlante... han logrado burlas la persecución del espolón gracias al viento y a su mejor posición inicial y pese a haber sacrificado el viento han logrado un bordo que les pone la salvación al alcance al obligar a virar al espolón y navegar contra marea.

Todas las armas de asedio restantes fallan sus lanzamientos y la galera orca superviviente en el ala izquierda logra escapar del campo de batalla con un viraje contra la marea!!!

Fase 10:

El galeón hace una segunda maniobra que escapando por muy poco de la embestida de la nave atlante le pone a tiro de escapar en la próxima fase a no ser que su movimiento sea mermado por los proyectiles enemigos pero aunque estos le impactan únicamente causan una baja de una unidad de arqueros que hacia rato que lanzaba sus inútiles proyectiles contra el espolón.

La galera atlante superviviente del abordaje del oeste carece de gobierno pero al no haber enemigos cerca el espolón de dicha zona se lanza hacia el este para intentar ayudar a su homologo sin éxito... pues el galeón orco escapa al finalizar la fase.

Conclusiones:

De ambas flotas sólo sobreviven unas pocas naves. El abordaje central ha sido demasiado numeroso y los incendios provocados mortales para las naves ligeras.

De la flota atlante, ganadora del combate, quedan dos espolones y una galera. Dos de las naves están dañadas, sobretodo la galera, y sobreviven la unidad de infantería en la costa y las unidades de infantería embarcadas en uno de los espolones. Además de las tripulaciones de ambos espolones. 

La unidad de infantería que se transbordó desde el espolón a la galera dañada (y sin tripulación) también logra sobrevivir. Así pues en total 4 unidades de infantería y dos tripulaciones logran sobrevivir.

Las bajas son el transporte (de heroico comportamiento tanto en el abordaje como en su acercamiento a la costa en llamas), dos galeras, tres unidades de arqueros, cuatro tripulaciones y una unidad de infantería.

Por parte orca las bajas son alarmantes, y aunque la mitad han sido causadas por el incendio por entrar en un abordaje cuando tenían superioridad numérica,  y se elevan a cinco galeras y un galeón. 

Gracias a la cercanía de la costa se salvan dos tripulaciones, una unidad de arqueros y una unidad de infantería que ganan la costa gracias a que el abordaje estaba muy cercano a ella. Además en las naves sobreviven dos tripulaciones y otra unidad de arqueros. 

Sus bajas son enormes pues 14 unidades han perecido, cinco de ellas ahogadas tras los hundimientos.

A pesar de ello las naves orcas han logrado sobrevivir al enfrentamiento con dos espolones, además de sus compañeras galeras, y han burlado su persecución con habilidad.

