Turno Económico de: 

En este turno:

Recaudación de materiales, ingreso de impuestos, paga y mantenimiento de tropas, mejoras, héroes y hechizos,  envío a Búsquedas, vender en el mercado interno.

En este turno se tira además por eventos, aparición de héroes, subida de nivel de aprendices, tormentas, búsqueda y premios.

Economía:
	Tabla de Ingresos
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Ciudad
	
	
	
	
	
	

	Botín
	
	
	
	
	
	

	Héroes
	
	
	
	
	
	

	Otros:

¿qué?
	
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	
	

	En esta tabla de ponen todos los ingresos que percibas. En otros puedes poner aquellos ingresos que no se contemplen en los apartados: ciudad, botín o héroes.

	Tabla de Gastos
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Unidades
	
	
	
	
	
	

	Héroes
	
	
	
	
	
	

	Tropas
	
	
	
	
	
	

	Mejoras
	
	
	
	
	
	

	Otros:

¿qué?
	
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	
	

	En esta tabla de ponen todos los gastos que tengas por mantenimiento de héroes, hechizos, tropas, mejoras u otros conceptos. En Otros  puedes poner aquellos gastos que no se contemplen en los otros.

	Tabla Contable
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Tesoro
	
	
	
	
	
	

	Ingresos
	
	
	
	
	
	

	Gastos
	
	
	
	
	
	

	Neto
	
	
	
	
	
	

	Queda
	
	
	
	
	
	

	Neto se refiere a la diferencia entre ingresos y gastos. Por supuesto un signo – indica que en tipo de material hay más gastos que ingresos. En Queda apuntamos la suma entre Tesoro y Neto, estas cantidades representarán el Tesoro para el siguiente turno.


Búsqueda

En este apartado índica si envías a tus héroes y a quien de ellos a alguna búsqueda. Antes de enviarlo debes consultar al Arbitro sobre su dificultad y objetivos. Puedes añadir todo aquello que creas necesario: hechizos en caso de combate, precauciones que tomas, etc. Todo ello se reflejará en la búsqueda.

Movimiento

En esta fase puedes ordenar aquellos movimientos de tropas, naves, héroes y unidades especiales que desees. Ten en cuenta que en todos los turnos hay tiradas por Tormenta.

Aprendiz

Si posees Torres de Magia en este turno puedes decidir entrenar un nuevo aprendiz. También se llevan a cabo las tiradas para subida de nivel de los aprendices. También puedes decidir que abandone el entrenamiento, que no podrá retomar, y escoja especialidad. 

Otros

Cualquier cosa que no se contemple en los otros apartados puedes apuntarla aquí.

