Turno Administrativo de:

En este turno:

Reclutas tropas o personajes especiales, construyes barcos, construyes mejoras o fortificaciones, firmas tratados, investigas tecnologías y  estudias hechizos.

Se realizan las tiradas por revuelta, investigación, personajes especiales, estudio e intercambio de hechizos y herejía.
Reclutamiento de tropas y personajes especiales:

En este apartado se anotan los reclutamientos tanto de tropas y barcos como de personajes especiales.

Estudio de Hechizos:

En este apartado se ordena la investigación de hechizos. El mago que esté estudiando un hechizo debe disponer de una Torre de Magia y estará ocupado mientras dure el estudio. Se debe consultar al Arbitro sobre el coste (normalmente en BO y Cristales) del hechizo y sus efectos.

Inventos

Aquí se ordenan las diferentes investigaciones. Si el jugador desea adelantar la tirada debe indicarlo, los efectos de adelantar la tirada es que se tira en una escala superior de dificultad por ciclo adelantado. Los costes, duración, propiedades y otras cosas al respecto del invento debe ser discutido con el Arbitro.

Construcciones:
En este apartado indicas en que ciudad o fortaleza quieres construir. Dependiendo de la mejora o fortificación tardará más o menos en finalizar.

Si se trata de una mejora externa debes indicar lo más exactamente donde deseas colocarla.

Economía:
	Tabla de Ingresos
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Otros:

¿qué?
	
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	
	

	En esta tabla de ponen todos los ingresos que percibas. En este turno no se ingresan impuestos ni producción.

	Tabla de Gastos
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Reclutamiento
	
	
	
	
	
	

	Construcción
	
	
	
	
	
	

	Inventos
	
	
	
	
	
	

	Estudio hechizos
	
	
	
	
	
	

	Otros:

¿qué?
	
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	
	

	En esta tabla de ponen todos los gastos que tengas por reclutamientos, inversiones y construcciones u otros conceptos. En Otros  puedes poner aquellos gastos que no se contemplen en los otros.

	Tabla Contable
	BO
	Comida
	Piedra
	Manufactura
	Cristales
	Mon

	Tesoro
	
	
	
	
	
	

	Ingresos
	
	
	
	
	
	

	Gastos
	
	
	
	
	
	

	Neto
	
	
	
	
	
	

	Queda
	
	
	
	
	
	

	Neto se refiere a la diferencia entre ingresos y gastos. Por supuesto un signo – indica que en tipo de material hay más gastos que ingresos. En Queda apuntamos la suma entre Tesoro y Neto, estas cantidades representarán el Tesoro para el siguiente turno.


Firma de Tratados:
En este apartado se indican los tratados con todas las cláusulas muy claras. Recordad que razas que se odian difícilmente firmarán tratados a menos que deseen sufrir más riesgos de revuelta.

Movimiento

En esta fase puedes ordenar aquellos movimientos de tropas, naves, héroes y unidades especiales que desees. Ten en cuenta que en todos los turnos hay tiradas por Tormenta.
Otros

Cualquier cosa que no se contemple en los otros apartados puedes apuntarla aquí.

